
スクーミーアプリクリエイター ツールの使い⽅編



1.画面の作り方

1A

1B

1C

おす

ここでリストに
表示させるもの
を設定する

今回は表示形式
をListかTilesを
オススメします
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2.詳細画面でできること①）文字の追加

2A

2B

2C

クリックする

おす

左側の赤枠のところ
にアプリの素材がき
ます。アプリの表示
に追加するには、
をおしてくださ

い。
【2B】のメニュー
画面で、使いたい素
材をクリックするこ
とで追加できます。
素材の詳細設定は、
青枠内で行います。

＋

ポイント

赤丸で囲ったtextの
アイコンをクリック
してください
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3.アプリに表示する情報の追加方法

3A

3B

3C

①画面上部の中央
にある表のマーク
をクリックしてく
ださい。
画面が【3A】に
なります。

1

②画面左下にある
緑のアイコンをお
してください。
画面が【3B】に
なります。

2

この画面にデータ
を入力していきま
す。すでに、2行
目にはデータが
入っていますので、
3、4、5・・・と
データを追加して
いくことでアプリ
に表示させること
ができます。

③新しい要素を追
加するときは、空
白列に情報を入れ
ていきます。

1行目に項目を入
れて、2行目以降
に情報を追加して
いきます。

3
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4.詳細画面でできること②）地図の表示

4A

4B

4C

GoogleChrome
のページをGlide
に切りかえてくだ
さい。

シートに情報を追
加しただけだと
Glideに反映され
ないため、表の
マークの回転マー
クをクリックして
ください。

【2A】を参考にして
メニューを開き、赤丸
で囲ったMapのアイ
コンをクリックして
ください。

素材の詳細設定は、
青枠内で行います
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5.詳細画面でできること③）電話をかけられるようにする

5A

5B

5C

【2A】を参考にして
メニューを開き、赤
丸で囲ったPhoneの
アイコンをクリック
してください。

素材の詳細設定は、
青枠内で行います
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GoogleChrome
のページをGlide
に切りかえてくだ
さい。

シートに情報を追
加しただけだと
Glideに反映され
ないため、表の
マークの回転マー
クをクリックして
ください。



6.詳細画面でできること④）ボタンを作る

6A

6B

6C

【2A】を参考にして
メニューを開き、赤
丸で囲ったButtonの
アイコンをクリック
してください。

素材の詳細設定は、
青枠内で行います

1 ①ボタンをクリッ
クしたときにどん
な動きにするかを
ここで設定するこ
とができます

2 ②この中からアプ
リにあった動きを
作ることができま
す。
※慣れてくるとこ
こで色々なことを
設定することがで
きます。
クリックした回数
や時間をデータと
して集めるなど
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7. ボタンでできること①）ウェブページにアクセスする

7A

7B

7C

1

①ボタンをクリッ
クしたときにリン
クを開くには、
Open linkを選び
ます

素材の詳細設定は、
青枠内で行います
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GoogleChrome
のページをGlide
に切りかえてくだ
さい。

シートに情報を追
加しただけだと
Glideに反映され
ないため、表の
マークの回転マー
クをクリックして
ください。



8. ボタンでできること②）道案内をする

8A

8B

8C

1

①ボタンをクリック
したときにマップを
見れるようにするに
は、
Show Adress on 
Mapを選びます

素材の詳細設定は、
青枠内で行います

素材の詳細設定は、
青枠内で行います

Adressのところで、
住所のデータを選び
ます
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